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3D COMPUTER VISION MODULZIELE PROJEKTZIELE
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IMPICS, IMPMM, IMPMEC, nalyse seibsistanaig zu bearbeiten e Isolierte Bearbeitung je Aufgabe
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Klausur. 6 LP kreative Losungsvorschlage zu entwi-
HoHh ckeln und umzusetzen.

e Aufgabe im Projektformat
e kein Zeitverlust durch Einrichtung
— Konzentration auf Methoden

PROGRAMMIERPRAKTIKUM PORTABLE ENTWICKLUNGUMGEBUNG

Projektformat:

. . . P |: keine | llation, hangigkeit,
Zusammenhangende Aufgabe statt einzelner Ubungsaufgaben ortabel: keine Installation, Ortsunabhangigkeit

direkter Einsteig in methodische Arbeit

Freie Wahl der LOsungsansatze: Module im Paket:
kreatives, methodisch selbststéndiges, forschendes Arbeiten - Compiler: MinGW64 (GPL)
(dabei Innovation méglich aber nicht gefordert) - IDE: Eclipse/Java (EPL/GPL)
— OpenCV (BSD-Lizenz)
Methoden:
Betreuung im StudlP-Forum (auch durch Teilnehmer selbst), Lokale Umgebungsvariablen, relative Pfade, Wahl Arbeitsvz.
ggf. Beratungstermine Verteilung von Binarpaketen unveranderter Quellen legal
andere Plattformen als Win64: CMake-Scripts

Rahmenprogramm und Hilfsfunktionen vorgegeben

Anrechnung fur Klausur (Bonuspunkte, 10% bei Bestehen)

AUFGABENSTELLUNG UND AUSWERTUNG EVALUATION

Studierende sollen anhand von Videosequenzen zweier Kameras Trajektorien Beteiligung Praktikum

bewegter Objekte rekonstruieren.

Trajektorien
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e Vereinfachungen: Kalibrierung gegeben, Marker auf Objekten, feste Kameras
Automatische Auswertung uber 10 Sequenz-Paare Klausurnote ohne Bonus
davon nur 5 an Studierende vertelilt: Prifung der Allgemeingultigkeit der Losung
bestanden: Fehler < 5 mm flr jeden Trajektorienpunkt jeder Sequenz = Praktikum bestanden®
Hilfe: Beschreibungen der Trajektorien u. Vorabprifung

Selbststandige Bearbeitung: Plagiatspriufung des Quellcodes

FEEDBACK DER STUDIERENDEN

e "The project helped me understanding the topics so its worth it."
. _ _ | 10 1,3 1,7 2,0 2,3 2,7 3,0 3,3 3,7 40 4,3 5,0 n.e.
I ® COde was Clean and readable that make the prOJeCt easler tO fO”OW- * 5 Teilnehmer nicht zur Klausur angemeldet bzw. wieder abgemeldet

e "The research on how to implement these functions have helped me get more
insight into the procedure.”

AUSBLICK

e "It is not really nice to set up the project on other operating systems, like Mac OS."

— e "l feel like the documentation of opencv is not really stuctured. Maybe add some
links to relevant opencv documentation.”

e Bereitstellung der Portablen Umgebung
auch fur Linux und Macintosh: Direk-

te Implementierung oder Nutzung von
Container-Systemen (bspw. Docker)
e Erganzende Dokumentation zu OpenCV
e ggof. Erhdhung der Klausur-Bonuspunkte
um mehr Anreiz far Teilnahme zu schatf-
fen

e "Provide introduction sessions on OpenCV and C++ (a crash course)"”
\1, o "Maybe one lecture to specifically answer project related questions
and give some hints."
e "'l will add more images to the project description, of the expected result. That will
probably help to understand better what is expected.”
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