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Forschender Einstieg in die Informatik
Ein didaktischer Ansatz zur Vermittlung von Programmierkenntnissen

300 Teilnehmer im 1. Semester
Bachelor Maschinenbau
und Bachelor Schiffsbau
2 SWS Vorlesung
1 SWS Hörsaalübung
1 SWS Gruppenübung
Modulabschlussprüfung 

Informatik für Maschinenbauingenierue

Konzept und Umsetzung

Lösung der Aufgaben in festen 
Basisgruppen zu drei Personen und 
gemeinsames Verstehen der Inhalte.

Feedback der Studierenden

Die Studierenden waren selbst der 
Meinung, dass sie die Grundlagen der 
Programmierung beherrschen und 
anwenden können. Das Arbeiten in 
Projekteams wurde überwiegend als sehr 
positiv bewertet.

Lernziele

Verstehen und Anwenden von Grundlagen der 
Informatik & Programmierung.

Entwicklung von Softwarelösungen in 
Projektteams.

Kommunikation in der Fachsprache.

1Institut für Wasserbau (tobias.teich@tuhh.de)          2Institut für Eingebettete Systeme (fin.bahnsen@tuhh.de)

Eingebettete Systeme

Institut für

Wöchentliche Übungszettel mit Aufgaben 
aus Theorie und Praxis. Zeitaufwand pro 
Studierenden ist approximiert 6h / Woche.

Das Ergebnis in den Übungen wird in einen 
Klausurbonus von bis zu 10% umgerechnet. 
Dadurch können 2 Notensprünge auftreten.

Programmieraufgaben werden online 
eingereicht. Die automatisiert Auswertung 
liefert zu jedem Programm einen Bericht. 

In den Gruppenübungen werden die 
Programme vorgestellt und das Feedback 
aus der Online-Plattform besprochen.

Zusammenfassung & Ausblick

Die Studierenden werden beim Einstieg in die 
Informatik & Programmierung durch eine angeleitete 
und zugleich selbständige Auseinandersetzung mit 
den Themen unterstützt. Das Arbeiten in Projektteams 
wird über das Basisgruppenkonzept adressiert. Durch 
Automatisierung des Feedbackprozesses kann die 
Lehrmethode auch zukünftig mit geringem 
Zeitaufwand unabhängig von der Teilnehmerzahl 
durchgeführt werden. An den Klausurergebnissen 
kann belegt werden, dass eine Teilnahme an den 
Übungen die Studierenden fördert. Zukünftig wird die 
Lehrmethode transparenter mit den Studierenden 
kommuniziert und der Zeitaufwand reduziert.

Projektziel

Im Besonderen soll in diesem Modul die Befähigung vermittelt werden, eigene Softwarelösungen im Team  
entwickeln zu können. Dazu werden die Studierenden kleinschrittig durch das selbstständige Lösen von 
Übungsaufgaben an das Lernziel herangeführt. Die Zahl der Teilnehmenden von durchschnittlich 300 
Studierenden pro Semester stehen dabei im Kontrast zu einer effektiven individuellen Betreuung. Ein 
automatisiertes Feedbacksystem begleitet dabei die Studierenden neben der Betreuung in der Gruppenübung.
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Der Zeitaufwand für die Übungsaufgaben 
wurde als zu hoch empfunden. Das 
Arbeiten in Basisgruppen erzeugte in 
Einzelfällen Probleme. Der Klausurbonus 
war für einige Studierende der Grund für 
die Bearbeitung der Übungszettel.

Evaluation

Zugrunde liegen anonymisierte Daten aus Klausuren, 
Online-Platform und Veranstaltungsevaluation.


